
ศุกรที่ 3 ตุลาคม 2551  Culture สินทรัพยสรางคา

ชารลส แลนดร�ย / Comedia Company
ชารลส แลนดร�ย  เกิดเม่ือป ค.ศ. 1948 เคยศึกษาท้ังในประเทศอังกฤษ อิตาลี และเยอรมนี ตอมาเขาไดกอต้ังบร�ษัทรับปร�กษาดานการวางแผน 
วัฒนธรรมท่ีช่ือวา Comedia ข�น้ในป ค.ศ. 1978 ในทว�ปยุโรป โดยมีสาขาอยูในประเทศตางๆ มากกวา 35 ประเทศ ไดแก ออสเตรเลีย แคนาดา ญ่ีปุน 
บอสเนีย เนเธอรแลนด เยอรมนี สเปน อิตาลี และรัสเซีย เปนตน นอกจากน้ัน ชารลส ยังเขารวมโครงการตางๆ นับรอยโครงการท่ีเก่ียวของกับการฟ��นฟ� 
ชีว�ตความเปนอยูท้ังในดานสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมโดยรวมผานทางการสรางสรรคกิจกรรมรวมกัน การศึกษาว�ธีการยกระดับชีว�ตประชากร  
โครงการพัฒนาธุรกิจในเชิงวัฒนธรรม และการวางแผนกลยุทธสําหรับเมืองและภูมิภาค 

ชารลส ไดรับการยกยองวาเปนแกนนําสําคัญในการผลักดันอนาคตของเมืองและการประยุกตใชวัฒนธรรมเพ�อ่การฟ��นฟ�เมืองใหสดใส รวมท้ังการวางแผนทางวัฒนธรรมและมรดก 
ของชนรุนกอน การสรางนโยบายทางวัฒนธรรม ตลอดจนการทําธุรกิจท่ีสงเสร�มวัฒนธรรมใหย่ังยืน โดยผลงานเข�ยนลาสุดของชารลส คือหนังสือ The Art of City Making (2006) 
ซ่ึงถือเปนผลงานท่ีกระตุนความคิดของผูอานและผูท่ีสนใจมากท่ีสุดเลมหน่ึง หลังจากท่ีไดตีพ�มพเลมหน่ึงกอนหนาน้ีท่ีช่ือวา The Creative City: A toolkit for urban innovators 
(2000) ซ่ึงไดรับการยอมรับในความเปนเลิศทางความคิดมาแลว นอกจากน้ัน ชารลสยังเดินทางไปบรรยายในสถานท่ีตางๆ ท่ัวทว�ปยุโรป อเมร�กา ออสเตรเลีย และแอฟร�กา ตลอดจน 
เปนผูกลาวสุนทรพจนสําคัญมากกวา 150 คร้ังในวาระตางๆ ท่ีตนถนัดเปนพ�เศษ

ลาสุด ชารลส แลนดร�ยยังคงเติมไฟใหชีว�ตดวยการเขารวมในโครงการสําคัญๆ เชน การออกเดินทางไปกลาวเชิญชวนในงาน The Art of City Making ท่ัวอเมร�กาเหนือในป ค.ศ. 2006 
หร�อการไดรับเลือกเปน Thinker in residence สําหรับเมืองเพ�รธ ประเทศออสเตรเลีย เพ�อ่ทําหนาท่ีประเมินอนาคตการวางแผนและผังเมืองในปเดียวกัน นอกจากน้ี ชารลสยังเขารวม 
โครงการ Universities and the city ในฤดูใบไมรวงป ค.ศ. 2006 ซ่ึงเปนโครงการสํารวจและศึกษาบทบาทของมหาว�ทยาลัยในฐานะผูกําหนดความรูตางๆ ของเมือง รวมท้ัง Do artists 
help make great cities โครงการประเมินท่ีไดรับมอบหมายจาก Commission on Architecture and the Built Environment (CABE) และ The Arts & Business Organization  
เพ�อ่ประเมินวาการคิดเชิงสรางสรรคน้ันสามารถชวยพัฒนาเมืองไดอยางไร รวมท้ังงาน The power and potential of culture ซ่ึงเปนการศึกษาและย่ืนรายงานการว�จัยใหแกองคกร 
ยอยของสหภาพยุโรปท่ีช่ือวา URBACT ซ่ึงดูแลเคร�อขายเมืองใหญอยูถึง 16 เมืองไดแก อัมสเตอรดัม เฮลซิงกิ เบอรมิงแฮม แมนเชสเตอร นาโปลี ฮิฮอน และเลียล เปนตน

นพปฎล (อู) พหลโยธิน / Jim Thompson
นพปฎล (อู) พหลโยธิน เปนนักออกแบบชาวไทยท่ีมีความสามารถเปนท่ียอมรับในระดับสากล โดยไดศึกษาทางดานการออกแบบเคร�อ่งเร�อนและผลิตภัณฑจาก 
Kingston University แตดวยความท่ีเปนคนชอบเดินทาง เขาจึงออกเดินทางไปเร�อ่ยๆ และไดตัดสินใจศึกษาตอทางดานสถาปตยกรรมท่ี Bartlett School of 
Architecture และดานรัฐศาสตรท่ี London School of Economics รวมท้ังยังไดศึกษาว�ชาศิลปะการทําอาหารท่ีเมืองฟลอเรนซ และการออกแบบอุตสาหกรรมท่ี 
เมืองปาร�ส ปจ�บันนพปฎลมีสตูดิโออยูในลอนดอนและทํางานในฐานะนักออกแบบเฟอรนิเจอร ซ่ึงเปนอาชีพท่ีเขาเร�ม่ตนทํามาต้ังแตป ค.ศ.1997 เปนตนมา

ตลอดการทํางานของเขา นพปฎลไดจัดงานนิทรรศการหลายคร้ังและยังไดรับเชิญใหเปนว�ทยากรเพ�อ่การบรรยายในหัวขอตางๆ ท่ัวโลก เชนท่ี Axis Gallery เมืองโตเกียว Design Course  
ท่ี Ecole des Beaux Arts ในเมืองแซงต เอเตียน และ British Council ในกรุงเทพฯ นอกจากน้ี เขายังเปนสมาชิกของ Berlin Trendtable for Messe Frankfurt ซ่ึงทําหนาท่ีเปนท่ีปร�กษาใหแก 
Tendence and Ambiente Fairs ดวย

นิตยสารดานการออกแบบช่ือดังอยาง Wallpaper, World of Interiors และ Elle Decoration รวมท้ังนิตยสารแนวไลฟสไตลและแฟช่ันอ่ืนๆ ลวนเคยตีพ�มพบทความเก่ียวกับนพปฎล 
และผลงานการออกแบบของเขาท่ีมีลักษณะอบอุน มีความลุมลึกทางอารมณและมีกลิ�นอายของความแปลกใหมท่ีหาไมไดในทองถิ�นท่ัวไปอยูเสมอ

Adobe, Alma Home, Elle Decoration, Karl Lagerfeld Gallery, Sony Music, The Great Eastern Hotel หร�อแมแต Trocadero และอื่นๆ อีกมากมาย ลวนเคยเปนลูกคาค
นสําคัญของนพปฎล จึงนับไดวาเขาเปนหนึ่งในบุคคลสําคัญที่กําลังเผยแพรว�สัยทัศนของตนเองไปสูองคกรตางๆ ทั่วโลก นอกจากนี้ นพปฎลยังเปนเจาของโครงการสําคัญที่ชื่อ
วา “Furniture and product design” ซึ่งประกอบดวยคอลเลคชั่นตางๆ ในชุดของอุปกรณตกแตง ผืนผา เซรามิค และเฟอรนิเจอรใหแกผูผลิตจํานวนมาก อาทิ The Conran 
Shop, Habitat, Colette-Paris, Troy-New York รวมทั้งการออกแบบรานอาหารและโรงแรมอยางเชน Le Manoir aux Quatre Saisons, Bardo, Che, No. 5 Maddox 
Street และ The Great Eastern Hotel  โดยลาสุดนพปฎลไดออกแบบเคร�่องสุขภัณฑใหแกบร�ษัท Nahm ในป ค.ศ. 2002 และคอลเลคชั่นใหมของ Ocean Glass ชุด “TIME”  
ซึ่งเปดตัวไปเมื่อเดือนกรกฎาคม ป ค.ศ. 2003 ประกอบกับการรั้งตําแหนงผูอํานวยการฝายสรางสรรคใหกับ Jim Thompson ในปจจ�บัน



อีแวน รอธ / Graffiti Research Lab
อีแวน รอธ นักพัฒนาสื่อชื่อดังเจาของผลงานเดน อาทิ การสรางสรรคเคร�่องมือพัฒนาศักยภาพบุคคล การสรางสื่อแบบ Open Source และผลงานการสรางสรรคที่ 
เกี่ยวกับวัฒนธรรมประชานิยม (Popular Culture) โดยรอธมักนําเสนองานผานนามแฝงที่รูจักกันในนามของ “fi5e” ในฐานะนักสรางสรรคสื่อบนพ�้นที่สาธารณะซึ่งเปนที่ 
รูจักอยางแพรหลาย

อีแวน รอธ จบการศึกษาปร�ญญาตร�ทางดานสถาปตยกรรมศาสตรจาก University of Maryland และปร�ญญาโท (เกียรตินิยม) สาขาการส่ือสาร การออกแบบ และเทคโนโลยี  
จาก Parsons The New School for Design ในขณะท่ีศึกษาอยูท่ี Parsons น้ัน รอธไดคิดคนโครงการสําคัญๆ หลายโครงการ เชน Graffiti Taxonomy, Typographic 
Illustration, Explicit Content Only และ Graffiti Analysis ในการทําว�ทยานิพนธ นอกจากน้ีเขายังไดรับการยกยองใหเปนหน่ึงในบัณฑิตท่ีนาสนใจท่ีสุดของรุนปค.ศ. 2006 
อีกดวย

หลังสําเร็จการศึกษา รอธไดเขาทํางานที่ Eyebeam OpenLab ซึ่งเปนหองทดลองและว�จัย Open Source Creative Technology สําหรับสาธารณะในตําแหนง Research and 
Development Fellow ระหวางป ค.ศ. 2005-2006 จากนั้นเขาจึงไดเลื่อนข�้นมาดํารงตําแหนงเปน Senior Fellow ในชวงปตอมา ซึ่งในเวลานี้เองที่รอธไดรวมกับเพ�่อนๆ 
ของเขากอตั้ง Graffiti Research Lab ข�้น โดยมีเจมส พาวเดอรลีย เปนเพ�่อนคูคิด ทั้งยังไดกอตั้ง FAT (Free Art and Technology Lab) ข�้นที่เมืองบรูกลินเพ�่อใหเปนแหลง 
รวบรวม Open Source Technology นอกจากนี้ รอธยังเปนอาจารยสอนที่ Parsons The New School for Design ในหัวขอที่นาสนใจอยางเชน Visual Programming, 
Geek Graffiti และ Internet Fame โดยสามารถเขาไปเยี่ยมชมงานของรอธไดที่เว็บไซต ni9e.com ซึ่งเคยไดรับรางวัล Prix Nora Krea ในงาน Norapolis International 
Multimedia Festival เมื่อป ค.ศ. 2005 

ผลงานตางๆ ของรอธลวนไดรับเชิญใหเขารวมแสดงในงานสําคัญมากมาย อาทิ Sundance Film Festival, The Moma, และ BET ตลอดจนการรวมงานกับนิตยสารช้ันนําอยาง 
New York Times, Time magazine, Rolling Stone และ Esquire นอกจากนี้ งานของรอธยังเปนคําคนสําคัญที่มักปรากฏบนหนาของ Google อยางเชนคําวา bad ass 
mother fucker, graffiti, explicit content, white glove, skymall, postal labels และ 9 to 5 อีกดวย

ประภาส ชลศรานนท / บร�ษัท เว�รคพอยทเอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด (มหาชน)
ปประภาส ชลศรานนท เปนที่รูจักในฐานะนักคิด นักเข�ยน และนักแตงเพลง 

สําเร็จการศึกษาระดับปร�ญญาตร�จากคณะสถาปตยกรรมศาสตร จ�ฬาลงกรณมหาว�ทยาลัย และเมื่อครั้งที่ยังศึกษาในรั้วมหาว�ทยาลัย ประภาสได
กอตั้งวงดนตร�เฉลียง ซึ่งนับเปนกลุมดนตร�กลุมแรกๆ ที่บุกเบิกแนวเพลงใหมๆ ทั้งดานเนื้อหาและทวงทํานองใหกับวงการเพลงไทย

มีผลงานเพลงที่แตงไวและยังไดรับการกลาวขานจนถึงทุกวันนี้มากมายเนื่องดวยมีรูปแบบและเนื้อหาที่เปนเอกลักษณ เชน  เที่ยวละไม ไมข�ดไฟกับ 
ดอกทานตะวัน    อื่นๆ อีกมากมาย พ�่ชายที่แสนดี  ตนชบากับคนตาบอด นิทานหิ�งหอย เธอหมุนรอบฉันฉันหมุนรอบเธอ ฯลฯ โดยยังมีนามปากกาอื่นๆ ในการทํางานเพลง เชน 
สารภี, โก ลําลูกกา ฯลฯ

เปนผูรวมกอตั้ง บร�ษัท เว�รคพอยทเอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด (มหาชน) รวมกับ ปญญา นิรันดรกุล ผลิตรายการโทรทัศนที่มีความโดดเดน เชน อัจฉร�ยะขามคืน คุณพระชวย 
แฟนพันธแท เกมทศกัณฐ ฯลฯ

ไดรับรางวัลดานสื่อสารมวลชนมากมาย อาทิ รางวัลบทละครยอดเยี่ยมโทรทัศนทองคํา    จากละครเร�่องเทวดาตกสวรรค, รางวัลละครยอดเยี่ยม Asian Television Awards 
จากละครชุด พอ, รางวัล B.A.D. Awards จากมิวสิคว�ดีโอเพลง เรขายฝน ตลอดจนยังไดรับรางวัลนักอนุรักษวัฒนธรรมไทยยอดเยี่ยม ประจําป พ.ศ. 2548 จากกระทรวง 
วัฒนธรรม  และไดรับรางวัล Fat Awards Life Time Achievement ซึ่งถือเปนรางวัลเกียรติยศของคนทํางานดานเพลงและดนตร�ยุคใหม

ขณะที่ผลงานดานการเข�ยนของประภาส ก็ไดรับการยอมรับและความนิยมอยางกวางขวาง โดยมีผลงานเร�่องสั้นนับสิบเร�่อง รวมไปถึงหนังสือวรรณกรรมเยาวชน และเปนที่กลา
วขวัญมากที่สุดในดานงานเข�ยนก็คือ การเข�ยนบทความในคอลัมนคุยกับประภาสในหนังสือพ�มพมติชน เพ�่อแสดงทัศนะตอสังคมและผูคน โดยมีมุมมองที่นาสนใจเปนอยางยิ�ง

สําหรับคนทํางานดานคร�เอทีฟ ประภาสถูกนับไดวาเปนผูที่สรางแรงบันดาลใจและแนวความคิดตอคนหนุมสาวรุนใหมมากที่สุดคนหนึ่ง
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ดวงฤทธิ์ บุนนาค / บร�ษัท ดวงฤทธิ์ บุนนาค อารคิเทค จํากัด
ดวงฤทธ์ิ บุนนาคเกิดเม่ือป พ.ศ. 2509 โดยเร�ม่ตนคนหาตัวเองในฐานะศิลปนดวยการเขาศึกษาในคณะสถาปตยกรรมศาสตร 
จ�ฬาลงกรณมหาว�ทยาลัย และยังคงหลงใหลในความงามของสถาปตยกรรมและโครงสรางจนตัดสินใจเลือกศึกษาตอในสาขา Graduate Diploma 
in Design จาก Architectural Association (AA) ประเทศอังกฤษ ในป พ.ศ. 2541 ดวงฤทธ์ิไดเร�ม่ตนธุรกิจออกแบบและ สถาปตยกรรมดวยช่ือ 
Anyroom ซ่ึงต้ังอยูบนช้ัน 4 สยามดิสคัฟเวอรร� ่เซ็นเตอร และมีแผนเตร�ยมท่ีจะนําธุรกิจออกแบบของตนสูตลาดสากลโดยการเปดสาขาเพ�ม่ใน 
ตางประเทศ

ดวงฤทธ์ิสรางช่ือเสียงมาจากผลงานสรางสรรคท่ีไดรับการยอมรับจากหลายภาคธุรกิจ โดยปจจ�บันดํารงตําแหนงเปนกรรมการผูจัดการบร�ษัท ดวงฤทธ์ิ บุนนาค อารคิเทค 
จํากัด กรุงเทพฯ โดยมีผลงานท่ีโดดเดนและเปนท่ีรูจักมากมาย อาทิ โครงการ X2 Resorts, Alila Resorts และรานอาหาร The Pier (เกาะสมุย) เปนตน นอกจากน้ี ดวงฤทธ์ิยังได
รับรางวัลในสาขาการออกแบบจากหลายสถาบัน เชน ASA, Architectural Awards 2006 (Citation, H1 in Bangkok, 2006) และ ARCASIA Gold Medals Award 2005 
รวมถึง Costa Lanta Resort ในป ค.ศ. 2005

ในฐานะท่ีเปนผูเช่ียวชาญในดานการออกแบบและสถาปตยกรรม ดวงฤทธ์ิจึงมักไดรับเชิญใหไปเปนว�ทยากรในงานตางๆ พรอมไดรับเกียรติใหเขารวมในโครงการตางๆ มากมาย 
อาทิเชน งาน Bangkok International Architectural Symposium (BIAS) Architecture in Media Society และยังไดเข�ยนบทความลงในนิตยสารและวารสารช้ันนํา 
ตางๆมากมาย จึงอาจกลาวไดวาดวงฤทธ์ิเปนบุคคลท่ีมีความสามารถหลากหลายและไดรับการยกยองจากกลุมบุคคลในวงการอยางมากท่ีสุดคนหน่ึง

ณัทธร รักษชนะ/ KarmaKamet
ณัทธร รักษชนะ จบการศึกษาจากว�ทยาลัยชางศิลป กรมศิลปากร และการออกแบบตกแตงภายใน จากคณะศิลปกรรมศาสตร มหาว�ทยาลัยรังสิต 
เม่ือศึกษาจบ ณัทธรไดเขาทํางานในตําแหนงนักออกแบบตกแตงภายในใหกับบร�ษัท Design Scene และบร�ษัท Unoplus ผลงานของณัทธรยังขยาย 
ไปยังวงการอ่ืนๆ อาทิ การออกแบบเคร�อ่งแตงกายใหกับภาพยนตรไทยเร�อ่ง “องคุลีมาล” ซ่ึงเขาไดรับรางวัลตุกตาทอง สาขาออกแบบเคร�่อง 
แตงกายยอดเยี่ยม ประจําปพ.ศ. 2546 ณัทธรยังเปนหนึ่งในผูร�เร�่มและกอตั้งบร�ษัท KarmaKamet บร�ษัทผูจําหนายสินคาประเภทของตกแตง 
บานและเคร�อ่งหอมข�น้ในป พ.ศ. 2550 รวมกับกลุมเพ�อ่นๆ อีก 4 – 5 คนท่ีมีใจรักในดานการออกแบบตกแตงบานเร�อน สินคาสวยงาม และโดยเฉพาะ
อยางยิ�งผลิตภัณฑประเภทเคร�อ่งหอม โดยณัทธรดํารงตําแหนงเปนผูอํานวยการฝายสรางสรรคของบร�ษัท ช่ือ KarmaKamet มาจากการผสม 
คําสองคําคือ คําวา Karma ซ่ึงหมายถึงโชคชะตาหร�อผลจากการกระทํา สวน Kamet น้ันเปนช่ือภูเขาในแถบหิมาลัยท่ีต้ังอยูระหวางจีนและอินเดีย การผสมผสานระหวางช่ือท้ัง 
สองน้ีเปนการเพ�ม่กลิ�นอายของความนาหลงใหลและลึกลับตลอดจนมนตเสนหของงานศิลป โดยเปนการช้ีแนะวา โชคชะตาจะนําพาสูความเปนท่ีสุดไดอยางไร ท้ังน้ีเพราะอํานาจของ 
กลิ�นหอมน้ันจะชวยใหลูกคาจินตนาการยอนกลับไปถึงความทรงจําดีๆ คร้ังเกากอนไดอยางมิลืมเลือน ณัทธรเช่ือวาตนสามารถสรางผลิตภัณฑอันหลากหลายเพ�อ่เอาใจลูกคาได 
เปนอยางดี โดยสินคาของเขามีต้ังแตธูปหอมเทียนหอมและสบูหอม โดยปกติณัทธรและเพ�อ่นๆ มักจะมาชุมนุมแลกเปล่ียนไอเดียระหวางกัน รวมถึงประชุมงานกับลูกคาท่ีราน 
KarmaKamet ซ่ึงเปนอาคารท่ีพวกเขารวมแรงกันออกแบบและกอสรางข�น้มาดวยตนเองอยูเสมอๆ 

ผลงานสรางสรรคสําคัญของ KarmaKamet คืองานการวางแนวคิดและการออกแบบตกแตงภายในใหกับ KarmaKamet Aromatic Hotel ท่ีเพ�ง่เปดตัวไปเม่ือไมนาน 
มาน้ี โดยท่ี KarmaKamet Aromatic Hotel น้ีจะถูกเนรมิตใหเปนสวรรคของผูท่ีช่ืนชอบและหลงใหลในความงามของทองทะเลและชายหาด และผูท่ีช่ืนชอบการผสมผสาน ระหวาง 
ความเปนพ�น้ถิ�นด้ังเดิมกับความงามแบบรวมสมัยของศิลปะแบบ Colonial Indochina ท่ีจะถูกแสดงออกมาผานทางสถาปตยกรรมอันงดงาม KarmaKamet จึงเปร�ยบเสมือน 
ประตูสูเซน (Zen) ซ่ึงแขกท่ีเขามาพักจะสามารถเลือกกลิ�นสําหรับหองท่ีตนเองตองการจะเขาพักไดลวงหนา รวมถึงยังสามารถเลือกกลิ�นใหมสําหรับวันถัดไปไดอีกดวยบรรยากาศ  
ท่ีแปลกใหมน้ีจะถูกปกคลุมไปดวยเสียงนาํตกไหลเอ่ือยๆ สลับกับความเง�ยบอันลุมลึก ถือไดวาเปนสถานท่ีแหงความทรงจําซ่ึงแขกท่ีมาพักจะสามารถเก็บเก่ียวความทรงจําดีๆ 
ไวไดตราบนานเทานาน ขณะท่ีพวกเขาก็สามารถรูไดถึงความตองการของแขกท่ีเขาพักและสิ�งท่ีแขกตองการกลับไปหลังจากไดเขามาสัมผัสกับประสบการณท่ีแปลกใหมและหาได
ยากเชนน้ี



นีนา แวง และ อัลเท เซนดิล, IDEO

นีนา แวง เปนนักว�จัยพฤติกรรมมนุษยท่ีบร�ษัท IDEO และรักในอาชีพลามมาแตกําเนิด เน่ืองจากชีว�ตวัยเยาวของเธอเต็มไปดวยประสบการณการ 
เร�ยนท่ีตองเดินทางขามไปมาระหวางสองฝงประเทศคือ อเมร�กาและกัวเตมาลา จึงทําใหเธอมีพ�น้ฐานการแปลความท้ังดานภาษาและวัฒนธรรมเปน 
อยางดี ซ่ึงเธอเองก็ไดนําทักษะเหลาน้ีมาประยุกตใชกับงานว�เคราะหพฤติกรรมมนุษย และอาจกลาวไดวานีนาน้ันคือ นักแปลพฤติกรรมของผูบร�โภค 
ท่ัวโลกเลยก็วาได

กอนหนาที่จะมาทํางานที่ IDEO นีนาเคยทํางานในตําแหนง Advertising Account Planner ที่เอเจนซี่โฆษณาชื่อดังอยาง McCann Erickson  
สถานท่ีท่ีเธอไดฝกฝนทักษะในการคนควาและว�เคราะหความสัมพันธระหวางความตองการของลูกคา ตราสินคาและขอเสนอท่ีแตละแบรนดเสนอใหแกลูกคา ซ่ึงแบรนดลูกคาท่ีนีนา  
ไดมีโอกาสรับผิดชอบดูแลก็ลวนเปนแบรนดดังระดับโลก อาทิ Microsoft, HP, Hitachi และ Cathay Pacific Airways รวมถึงลูกคาในเขตภูมิภาค ไดแก California Table 
Grapes และ Northstar-at-Tahoe

นีนาจบการศึกษาระดับปร�ญญาตร�ดานเศรษฐศาสตรจาก Brandeis University ซ่ึงนอกจากเธอจะเปนนักว�เคราะหแนวโนมของผูบร�โภคและสรางรูปแบบของการเก็บขอมูลแลว  
เธอยังช่ืนชอบการออกกําลังกายดวยการว�ง่ การเลนเซิรฟและสกี รวมท้ังการปนจักรยานดวย นอกจากน้ีเธอยังมีปณิธานท่ีจะชวยใหโลกเปนท่ีท่ีนาอยูยิ�งข�น้ดวยการเขารวมกับ 
คณะทํางานของ Academy of Friends ซ่ึงเปนองคกรท่ีทําหนาท่ีระดมทุนเพ�อ่ชวยเหลือผูปวยท่ีติดเช้ือเอชไอว� 

อัลเท เซนดิล คือผูท่ีผสมผสานการออกแบบอุตสาหกรรมกับการว�จัยพฤติกรรมมนุษยเชิงคุณภาพท่ีแสดงออกมาในรูปของงานออกแบบเปน 
จํานวนมาก ดวยความตั้งใจที่จะสงเสร�มใหผู ใชงานเกิดประสบการณที่สมบูรณแบบ นอกเหนือจากการสรางประสบการณที่ดีใหกับลูกคา  
งานว�จัยของเขายังครอบคลุมต้ังแตสินคาไปจนถึงงานบร�การ ตลอดจนวัฒนธรรมอันหลากหลาย

กอนหนาที่จะมาทํางานที่ IDEO อัลเทเคยรวมงานกับบร�ษัท ProductM ในตําแหนงที่ปร�กษาดานการออกแบบอุตสาหกรรม นอกเหนือจากงาน  
ออกแบบผลิตภัณฑและบรรจ�ภัณฑ แลว อัลเทยังออกแบบสวนประกอบตางๆ ของจักรยาน รวมถึงผลงานตนแบบท่ีนํามาจดสิทธิบัตรสําหรับอุตสาหกรรม 
จักรยานอีกดวย จากน้ันไมนาน อัลเทก็ไดยายไปอยูทางฝงตะวันตกของสหรัฐอเมร�กาเพ�อ่รวมงานกับ Grayarea Design ในตําแหนงนักออกแบบ 
อัตลักษณองคกร รวมถึงการออกแบบกราฟฟ�กและมัลติมีเดีย จนกระท่ังในป ค.ศ. 2004 เปนตนมา อัลเทจึงรวมงานกับ IDEO ใน

ตําแหนงนักว�เคราะหพฤติกรรมมนุษย โดยมีลูกคาท่ีอยูในความดูแล เชน Thomson, SRAM, REI, Proctor & Gamble, Nokia, ConAgra, Pepsi International,  
Anheuser-Busch, Ford, Honeywell, Panasonic, Samsung, VeriSign, Whirlpool และ Kellogg

อัลเทจบการศึกษาระดับปร�ญญาตร�ทางดานการออกแบบอุตสาหกรรมจาก Georgia Institute of Technology และปร�ญญาโทสาขาการว�จัยพฤติกรรมมนุษยเชิงคุณภาพ 
ในการออกแบบจาก Arizona State University จึงทําใหพ�้นฐานความรูของเขาเนนหนักไปที่การศึกษาดานวัฒนธรรม กระบวนการว�จัยเชิงคุณภาพที่อยูบนพ�้นฐานของ 
การทําความเขาใจมนุษย รวมถึงการพัฒนาคุณภาพชีว�ตและการพัฒนาอัตลักษณของบุคคล อัลเทยังรับหนาที่เปนว�ทยากรรับเชิญที่ Stanford University และ Arizona 
State University เพ�่อบรรยายในหัวขอตางๆ เชน การทําว�จัยวัฒนธรรมตางชาติ การประเมินงานออกแบบ การคนหาความตองการ และการสรางนิยามใหมใหกับเปาหมาย 
การว�จัย เปนตน



อาทิตยที่ 5 ตุลาคม 2551    People คนตนคิด 

มาร�เย โวเกลแซง / Proef Restaurant and Design Studio
มาร�เย โวเกลแซง สําเร็จการศึกษาจาก Design Academy Eindhoven โดยเปนผูท่ีมีความเช่ียวชาญในดานการออกแบบอาหารรวมไปถึงสไตลการ 
รับประทานอาหาร นอกจากน้ีเธอยังเปนผูใหแรงบันดาลใจและท่ีปร�กษาใหแกธุรกิจอาหารหลายประเภทจนเกิดความเช่ียวชาญและสามารถเปดราน 
อาหารก่ึงสตูดิโอเปนของตนเองภายใตช่ือวา Proef ซ่ึงหมายถึง การชิมหร�อการทดสอบรสชาติอาหารในร็อตเตอรดัมเม่ือป ค.ศ. 2004 

Proef คือสถานท่ีสําหรับการชิมอาหารและทดสอบรสชาติรวมท้ังการจัดการเก่ียวกับหนาตาของอาหารทุกประเภททุกสัญชาติ โวเกลแซงอธิบายวา  
เธอไมไดมองวาอาหารเปนสิ�งท่ีอยูบนจานอาหารเทาน้ันแตเธอมองทุกสิ�งท่ีอยูรายรอบอาหารน้ันดวย ซ่ึงก็ไดแก บรรยากาศ เสียง สวนผสม สีสัน 
พ�น้ผิว กลิ�นและทุกสิ�งลวนเปนสิ�งท่ีผูรับประทานอาหารสามารถรับประทานและด่ืมดำ่ไปดวยกันท้ังหมดได 

ในป ค.ศ. 2006 มาร�เย โวเกลแซง ไดขยายพ�น้ท่ีและอาชีพของเธอไปยังอัมสเตอรดัม ท่ีซ่ึงเธอสนุกอยูกับการจัดวางอาหาร แนวคิดของราน และกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับอาหารจาน 
ตางๆ และน่ันจึงทําใหเธอกลายเปนเจาของรางวัลจํานวนมาก ไดแก EDBR Portfolio Prize และ Rotterdam Design Prize โดยลูกคารายสําคัญท่ีเคยรวมงานกับมาร�เย โวเกลแซง 
ไดแก บร�ษัท Droog Design, The City of Rotterdam ,BMW, Turnover, Hermes, สถานทูตเนเธอรแลนดในกรุงโรม และเมืองดาการ พ�พ�ธภัณฑ The Van Gogh Museum 
ในเมืองอัมสเตอรดัม รวมท้ังนักออกแบบชาวดัตชช่ือดัง อาทิ เฮลลา จองเกเร�ยส มาลีส เดคเคอรส และอ่ืนๆ อีกมากมาย

โวเกลแซงตองการใหผูคนเร�ยกขานเธอในฐานะของนักออกแบบการรับประทานอาหาร เธอสรางงานศิลปะใหเกิดข�น้บนจานอาหารซ่ึงเปนความทาทายประการหน่ึงทางศิลปะ ท้ังยัง 
เปนการสรางประสบการณและอารมณในมุมมองใหมท่ีแปลกออกไป เธอเองยังไดเนนยาํในเร�อ่งบร�บทท่ีอยูรอบๆ อาหาร รวมท้ังมุมมองทางดานจิตว�ทยาและสังคมท่ีเก่ียวของ 
นอกจากเร�อ่งของพ�น้ผิว กลิ�น รส และสีแลว มาร�เย โวเกลแซงยังใหความสําคัญกับตนกําเนิดของอาหาร พ�ธีการและมารยาท รวมท้ังเร�อ่งของความหายากของอาหารชนิดตางๆ 
อีกดวย ดังน้ันนักออกแบบประสบการณในการรับประทานอาหารผูน้ีจึงสมควรท่ีจะไดรับการขนานนามมากกวาการเปนเพ�ยงแคผูจัดสรรอาหารธรรมดาเทาน้ัน

ไจเม ซาลม / Design Firm MIO
ไจเม ซาลม เปนศิลปนสัญชาติโคลัมเบียวัย 25 ป ผูรวมสรางคําจํากัดความของความทันสมัยใหกับสังคมเมืองในศตวรรษท่ี 21 ดวยการเปนผูกอต้ัง 
และผูอํานวยการฝายศิลปใหกับบร�ษัทของตนเองท่ีช่ือวา MIO ซ่ึงต้ังอยูท่ีฟ�ลาเดลเฟ�ย โดยคําวา Mio ในภาษาสเปนแปลวา My ในภาษาอังกฤษ 
ไจเมจบการศึกษาจาก University of the Arts Industrial Design สาขาออกแบบอุตสาหกรรมในปค.ศ. 2001 โดยเขามีความตองการอยางแรงกลาท่ี 
จะเปล่ียนแปลงมุมมองของนักออกแบบและผูผลิตใหพ�จารณาวัตถุดิบและกระบวนการ ผลิตเสียใหม รวมถึงยังตองการผลักดันใหผูบร�โภคมองความ 
สัมพันธของตนเองกับผลิตภัณฑท่ีใชในประจําวันดวยมุมมองใหม โดยใหคํานึงถึงประเด็นเร�อ่งสิ�งแวดลอมเปนสําคัญ ซ่ึงหากเขาสามารถทําตามว�สัยทัศน 
น้ีไดสําเร็จ ชีว�ตของคนเมืองก็จะเปล่ียนไปในทางท่ีดีข�น้ ท้ังยังชวยอนุรักษสิ�งแวดลอมใหดําเนินตอไปไดอยางย่ังยืน ดวยไอเดียท่ีมองธุรกิจวาเปนความรับผิด 
ชอบตอสังคมประการหน่ึง MIO จึงอุทิศตนใหกับทฤษฎีท่ีเร�ยกวา Green Desire ซ่ึงเปนสิ�งท่ี MIO ไดชวยใหโลกธุรกิจและสังคมศิลปมาบรรจบกันตรงคําวาโลกสีเข�ยวไดอยางลงตัว

MIO นับเปนบร�ษัทท่ีจร�งจังกับการผลิตและออกแบบท่ีย่ังยืนเพ�อ่มอบประสบการณทางศิลปะท่ีดีงามใหแกตลาด ไจเมกลาววา นับต้ังแตท่ีเขากอต้ังบร�ษัทในป ค.ศ. 2001 เขาได 
กระตุนใหลูกคาคํานึงถึงอนาคตท่ีสดใสไปพรอมๆ กับการรักษาและพัฒนาสิ�งแวดลอมใหดีกวาท่ีเปนอยู ดังน้ันการออกแบบของบร�ษัท MIO จึงเนนท่ีความตองการของลูกคาและ 
มุงสรางสินคาดวยเทคโนโลยีท่ีไมทําลายสิ�งแวดลอมเปนสําคัญ เพ�อ่ใหเกิดผลิตภัณฑท่ีใชกระบวนการผลิต การตลาด และการจําหนายอยางชาญฉลาดตลอดจนไมสงผลรายตอ
สังคม จึงทําใหไจเมสามารถสรางระบบมูลคาเพ�ม่ไดจากการผนวกรวมเทคโนโลยีท่ีมีอยูเขากับกระบวนการทางธุรกิจและเกิดเปนผลกําไรโดยท่ีโนมนําใหเกิดการพัฒนาท้ังทาง 
สังคมและสิ�งแวดลอมไปพรอมๆ กัน



มารก ฟารโรว / Farrow Design Company
มารก ฟารโรว  เปนชาวเมืองแมนเชสเตอรโดยกําเนิด และไดรับการขนานนามวาเปนหนึ่งในว�รบุรุษของอุตสาหกรรมสรางสรรคจากนิตยสาร 
Creative Review เนื่องดวยอุปนิสัยที่ชอบแสดงออกและแสวงหาแรงบันดาลใจ จึงสงผลใหเขาไดรับรางวัลมากมาย ตลอดจนยังไดรับการยกยอง 
ในเร�่องของรสนิยมทางดนตร�แนวปอป ซึ่งเขาเปนผูวางรากฐานและเปนผูออกแบบรูปลักษณของปกและแผนพับภายในซีดีจํานวนมาก โดยมีรางวัล 
D&AD pencils และ Art Directors Club of Europe Gold เปนเคร�่องการันตีถึงผลงานและความสามารถอันรอบดานของเขา นอกจากนี้ มารก  
ฟารโรวยังไดรับการเสนอชื่อเขาชิงรางวัล Grammy Award ในป ค.ศ. 1993 และ 1995 

โครงการอื่นๆ ของมารก ฟารโรว ไดแก การออกแบบรานอาหารของโอลิเวอร เพนตัน ผูจัดการรานอาหารชื่อดัง, หนาปกรายงานประจําปของ D&AD ในป ค.ศ. 1999, 
โลโกและโฆษณาของ SCP furniture, และโครงการไนตคลับนานาชาติ ‘Home’ ที่มีสาขาทั้งในลอนดอน ซิดนีย และนิวยอรก รวมทั้งพ�พ�ธภัณฑว�ทยาศาสตรในลอนดอน 
นอกจากนี้ จากการที่เขาเคยไดรวมงานกับสถาปนิกชื่อดังอยางคร�ส ว�ลคินสัน เขาจึงไดชวยเหลือในดานการออกแบบใหกับโครงการสรางแกลเลอร�ใหมที่เร�ยกวา The Making 
of the Modern World ซึ่งเปดตัวไปเมื่อป ค.ศ. 2000

ปจจ�บัน มารก ฟารโรว มีอาชีพเปนกราฟฟ�กดีไซเนอรในลอนดอน โดยไดกอตั้งบร�ษัทของเขาเองที่ชื่อวา Farrow Design รวมกับพอล เวสต และร็อบ เพทร� ในป ค.ศ. 1995 
ยิ�งกวานั้น เขายังเคยทํางานรวมกับวงดนตร�ชื่อดังอยาง Pet Shop Boys ตั้งแตเร�่มตน โดยไดออกแบบซองใสซีดี สินคาของที่ระลึกในการทัวรคอนเสิรต และหนังสือตางๆ ใน 
สไตลที่แปลกใหมเปนเอกลักษณ และสวยหรูเพ�่อใหเขากับสไตลดนตร�ของวง Pet Shop Boys นอกจากนี้ มารก ฟารโรวยังเปนบุคคลสําคัญที่อยูเบื้องหลังความสําเร็จของ 
ศิลปนนักรองและวงดนตร�ระดับโลกอีกหลายตอหลายคน อาทิ William Orbit, Lightning Seeds, Spiritualized, Manic Street Preachers, Orbital, Cream, M People 
และ Kylie Minogue จึงอาจกลาวไดวา โดยรวมแลวผลงานสรางสรรคของเขาจึงยังคงเปนงานที่ทรงอานุภาพมากในเร�่องของดนตร�ปอปนั่นเอง

ดร. โยชิโร นากามัตส / นักประดิษฐ 
ดร. โยชิโร นากามัตส  เปนนักประดิษฐชาวญี่ปุนที่ไดรับการบันทึกวามีประดิษฐกรรมมากกวา 3,000 ชิ�นซึ่งนับวาเปนสถิติระดับโลกที่ไมเคย 
มีผู ใดทําไดมากอน ซึ่งผลงานสรางสรรคที่หลากหลายของ ดร.นากามัตส ก็ ไดแก รองเทาติดสปร�ง “PyonPyon” ฟล็อปป ดิสก ซีดีรอม 
แผนดีว�ดี นาิกาขอมือดิจิตอล ซิเนมาสโคป (CinemaScope) และมิเตอรบนรถแท็กซี่ ดร. โยชิโร นากามัตส  ไดจดทะเบียนสิทธิบัตร  
ใหแกผลงานของตนเองจํานวนมากซึ่งเกี่ยวของกับเทคโนโลยีฟล็อปป ดิสกกับบร�ษัทไอบีเอ็มตั้งแตป ค.ศ. 1979 นอกจากนี้เขายังไดรับ 
รางวัล lg Nobel prize สาขาโภชนาการในป ค.ศ. 2005 จากผลงานภาพถายว�เคราะหมื้ออาหารที่เขารับประทานมาตลอด 34 ป 

ดร.นากามัตส  นับเปนผูที่มีกระบวนการสรางความคิดสรางสรรคที่แปลกไมซ้ำใคร เชน การดําน้ำโดยที่ไมมีถังออกซิเจนและอยูใตน้ำไปจนกวาจะ 
เกิดไอเดียของงานชิ�นใหมเสร็จ พอข�น้จากน้ำได ดร.นากามัตส ก็จะลุกข�น้มาเข�ยนไอเดียท่ีคิดไดน้ันลงบนสมุดบันทึกท่ีทําจากพลาสติกท้ังท่ียังเปยกนาํอยู ดร.นากามัตส ไมสนใจ  
วาใครจะมองวาตนเปนคนแปลกเพราะเขาเองศึกษาจบปร�ญญาตร�จาก University of Tokyo และยังสามารถศึกษาตอในระดับปร�ญญาเอก สาขาว�ศวกรรมศาสตรไดสําเร็จ 
ปจจ�บัน ดร.นากามัตส มีอายุถึง 78 ปแลว แตเขาเองยังมองวา ตนเองยังคงอยูในชวงวัยกลางคน และเผยวาความลับของการมีชีว�ตยืนยาวคือการใหความสนใจกับองคประกอบทั้ง 5 
เปนพ�เศษ ไดแก สมาธิ อาหาร การออกกําลังกาย การพักผอน และเซ็กส


